Technisches Handbuch AS 36.x3 knx shugomiller

Allgemeine Beschreibung:

Das Gerat ist zur Verwendung fur folgende Aufgaben vorgesehen:
Wiedergabe einer programmierten Melodie liber einen extern angeschlossenen Lautsprecher.

Die Audio-Schnittstelle verfugt Gber 12 vordefinierte Melodien + 6 Platze fir individuelle MP3 Dateien.
Die vordefinierten Melodien kénnen auf der Homepage angehort werden:

https://www.hugo-mueller.de/produkte/vernetzen-knx/audio-schnittstellen/audio-schnittstelle-as-36x3-
knx/#downloads

Applikationsprogramm
Hersteller:

Hugo Miiller GmbH & Co KG
Karlstrasse 90
D-78054 VS-Schwenningen

Applikationsname:
[AS 36.x3 knx] Audio-Schnittstelle

Installation:

Fligen Sie das Gerat |hrer Gerateliste hinzu und 6ffnen Sie ein neues Projekt. Die ETS Datenbank steht auf
unserer Homepage zum Download zur Verfligung:

http://www.hugo-mueller.de/de/downloads/knx-produktdatenbank/



https://www.hugo-mueller.de/produkte/vernetzen-knx/audio-schnittstellen/audio-schnittstelle-as-36x3-knx/%23downloads
https://www.hugo-mueller.de/produkte/vernetzen-knx/audio-schnittstellen/audio-schnittstelle-as-36x3-knx/%23downloads
http://www.hugo-mueller.de/de/downloads/knx-produktdatenbank/

Technisches Handbuch AS 36.x3 knx

Technische Daten

shugomiller

Anschlussspannung
Busstrom

Bussystem

Eingang

Ausgang

Lautstarke
Lautsprecherleistung
Impedanz ext. Lautsprecher
Melodien

Applikationssoftware

Zulassige Umgebungstemperatur
Gehause

Abmessungen AS 36.03 knx
Abmessungen Lautsprecher

Montage
Anschlussart

Schutzart
Schutzklasse

liber KNX-Busspannung

< 12 mA ohne Ausgangssignal

< 20 mA mit Ausgangssignal

KNX

3 bindre Eingdnge

1 Lautsprecherausgang

11 Lautstarkestufen

max. 0,45 W

4-8 Ohm

12 vordefinierte Tone

6 Platze fur MP3 Dateien

ETS5

-10...45°C

selbstverloschendes Thermoplast
44x41,5x20 mm

@ 60 mm incl. Montagering
Unterputzmontage
KNX-Busklemme
Schraubklemmen (fiir Ein und Ausgénge)
IP 20 nach DIN EN 60529

Il bei bestimmungsgemaRer Montage
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Parameter Ubersicht

‘ Parameter | Parameter Unterkategorie | Beschreibung
Allgemeine In Betrieb senden,
Einstellungen Stummschaltungsfunktion,

Globales Sperrobjekt,

Verhalten bei Busspannungswiederkehr
Aktivierungsobjekte Einstellungen Aktivierung,

Anzahl der Aktivierungsobjekte

Aktivierungsobjekt A: [xyz]  Bezeichnung,
Einschaltbedingung,
Melodieauswahl,
Lautstarkeeinstellungen,
Anzahl der Wiederholungen oder permanente Aktivierung
Sperrobjekt
Lautstarke mit Objekt veranderbar
Tag-/Nachtbetrieb

Ativierungsobjekte A-J sind identisch aufgebaut

Szenen Einstellungen Aktivierung,
Anzahl der Aktivierungsobjekte

Szene: [xyz] Bezeichnung,
Szenennummer,
Melodieauswahl,
Lautstarkeeinstellungen,
Anzahl der Wiederholungen oder permanente Aktivierung
Externe Eingange Allgemein Bezeichnung,
Anzahl Telegramme begrenzen,
Anzahl Telegramme pro xxx Sekunden begrenzen

Eingang 1 Allgemein Bezeichnung

Funktion
Binarfunktion

Eingang 1 Szenensteuerung
Eingangskonfiguration bei Betdtigung

Szenennummer bei Betatigung
Szene speichern
Entprellzeit... in ms

Sperrobjekt
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Eingang 1 Mehrfachbetéatigung
Eingangskonfiguration bei Betatigung
Entprellzeit ... in ms
Max. Anzahl der Betatigungen
Versendeter Wert
Maximalzeit zwischen zwei Betatigungen ... in s
Zusatzliches Objekt fir lange Betatigung
Sperrobjekt

Eingange 1-3 sind identisch aufgebaut

Parameterbeschreibung

Allgemeine Einstellungen

In Betrieb senden:

Sendet den Status des Gerats Uber das Objekt 2: ,,In Betrieb senden”

Es kann auch manuell abgefragt werden tber das Objekt 3: ,Status anfordern”

In Betrieb senden sende "' v

Zyklisch senden jede Minute v

Stummschaltungsfunktion:

Mit dem Objekt 4: ,, Stummschaltungsfunktion” kann die Audio Schnittstelle fiir eine eingestellte Zeit
stummgeschalten werden. Sollte das Gerat nach Ablauf der Zeit noch aktiv sein, so wird der Klang
weiter wiedergegeben.

Stummschaltungsfunktion inaktiv O aktiv

Dauer [s] 1 :

Globales Sperrobjekt:
Mit dem Objekt 5: ,,Globales Sperrobjekt” kann das gesamte Gerat gesperrt werden. Die Audio
Schnittstelle kann dann nur einen Klang wiedergeben, wenn das Objekt wieder ausgeschaltet ist.

Globales Sperrobjekt O inaktiv aktiv
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Verhalten bei Busspannungswiederkehr:

Es moglich das Gerat bei Busspannungswiederkehr direkt zu aktivieren, um z.B. eine
Busspannungsunterbrechung zu signalisieren. Hierflir muss aber zwingend ein Aktivierungsobjekt
parametriert und ausgewahlt werden.

Verhalten bei Busspannungswiederkehr
Gerat aktivieren inaktiv Q' aktiv

Fir die autematische Aktivierung bei Busspannungswiederkehr muss ein Aktivierungsobjekt ausgewzhlt
werden!

Aktivierungsobjekt auswahlen A -

Aktivierungsobjekte

Einstellungen

Aktivierungsobjekte:

Hier werden die Aktivierungsobjekte aktiviert und die Anzahl bestimmt. Es kdnnen maximal 10
Aktivierungsobjekte ausgewahlt werden.

Die Priorisierung der Aktivierungsobjekte sieht wie folgt aus:

A>B>C>D>E>F>G>H>1>)

Beispiel:

- Objekt B ist aktiv

- Nun wird Objekt A aktiviert

- Objekt B stoppt und Objekt A startet

- Zum Starten von Objekt B muss nun das Objekt A gestoppt und Objekt B wieder aktiviert werden.

Aktivierungsobjekte inaktiv O aktiv

Anzahl der Aktivierungsobjekte 10 v

Aktivierungsobjekt A: [Bezeichnung]

Bezeichnung:

Es kann eine Bezeichnung fir das Aktivierungsobjekt vergeben werden. Diese wird ins
Kommunikationsobjekt und in die Parameteribersicht Gbernommen.

Bezeichnung Tarklingel

| Il'." Aktivierungsobjekt A: Tarklingel Eingang

Aktivierungsobjekt A: Tirklingel

Einschaltbedingung:
Das Objekt kann mit einer ,,0“ oder einer ,, 1” (default) aktiviert werden.

Einschaltbedingung aktiv mit'0" QO aktiv mit 1"
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Melodieauswahl:
Es stehen 12 vordefinierte Melodien zum Abspielen zur Verfligung. Die Tone kénnen auf unserer
Homepage angehort werden:

shugomiller

https://www.hugo-mueller.de/produkte/vernetzen-knx/audio-schnittstellen/audio-schnittstelle-as-

36x3-knx/

AulRerdem besteht die Moglichkeit 6 individuelle MP3 Dateien abzuspielen.

Es kdnnen somit bis zu 18 Melodien abgespielt werden.

(Platze 1-12 vordefinierte Melodien / Platze 13-18 individuelle Mp3 Dateien)

(1...100)

lerbar

itch =

- Melodie 17

aktiv mit'0" O aktiv mit'1°
Melodie 1 (Alarm 1)

Melodie 1 (Alarm 1)

Melodie 2 {Alarm 2)

Melodie 3 {Glockenspiel)
Melodie 4 (Tischklingel)

Melodie 5 {Schulgong)

Melodie 6 (Telefon)

Melodie 7 (Turklingel 1)

Melodie 8 (Turklingel 2)

Melodie 9 (Turklingel 3)

Melodie 10 (Tarklingel 4)
Melodie 11 (Tarklingel 5)
Melodie 12 (Wecker)

Melodie 13 (ETS DCA App Lied 1)
Melodie 14 (ETS DCA App Lied 2)
Melodie 15 (ETS DCA App Lied 3)
Melodie 16 (ETS DCA App Lied 4)
ETS DCA App Lied 5)

(
(
(
Melodie 18 (ETS DCA App Lied 6)

Info


https://www.hugo-mueller.de/produkte/vernetzen-knx/audio-schnittstellen/audio-schnittstelle-as-36x3-knx/
https://www.hugo-mueller.de/produkte/vernetzen-knx/audio-schnittstellen/audio-schnittstelle-as-36x3-knx/
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Lautstarke:
Die Lautstarke kann in 11 Stufen eingestellt werden. Auf der ,,min“-Stufe wird noch ein ganz leiser

Ton wiedergegeben.

Min123456789 Max

Lautstarke Max -

Einfliigen von MP3 Dateien:

Es besteht die Moglichkeit bis zu 6 individuelle MP3 Daten auf das Gerat zu laden. Hierzu wird ein
Platz mit der Beschreibung DCA APP Lied xx ausgewahlt.

Bezeichnung

Einschaltbedingung aktiv mit '0' Q' aktiv mit '1'

Melodieauswahl Melodie 13 (ETS DCA App Lied 1) -
Lautstarke Max =
Permanente Aktivierung Q' inaktiv aktiv

Anzahl der Wiederholungen (1...100) 1 :
Sperrobjekt Q' inaktiv aktiv

Lautstarke mit Objekt veranderbar O inaktiv aktiv

Tag-/ Nachtbetrieb O inaktiv aktiv

Um nun das MP3 File auf die Audio Schnittstelle zu bekommen ist eine App notwendig. Diese finden
sie auf unserer Homepage:

https://www.hugo-mueller.de/produkte/vernetzen-knx/audio-schnittstellen/audio-schnittstelle-as-
36x3-knx/#downloads

Diese App wird nun in der ETS installiert:

]
. Apps + 1 aktiv / 10 instelliert

1 Name Hersteller Version Lizenz

k * As36MP3 Update App  Hugo Mdller GmbH & Co. KG 1.0.0.0 F

¢ M Compatibility Mode App  KNX Association 57139839605 &

t T83 Device Compars KNX Association 57139830605 @

c [ Device Templates KNX Association 57139839605 @

; o EIBlib/1P KNX Association 57139839605 @

i [E] Extended Copy KMNX Association 57139839605 @
& Labels KMNX Associztion 57139839605 @
i3 Project Tracing KN Association 577139839605 @
) Replace Device KNx Association 57139839605 @
= Split and Merge KNX Association 57139839605 @

ETS Varsion ETS 5.7.6 (Build 1398) Lizenz ETSS Professional  Apps 1 aktiv

Nun wird neben den Parametern DCA angezeigt.

Kommunikationsobjekte Kanale Parameter DCA


https://www.hugo-mueller.de/produkte/vernetzen-knx/audio-schnittstellen/audio-schnittstelle-as-36x3-knx/%23downloads
https://www.hugo-mueller.de/produkte/vernetzen-knx/audio-schnittstellen/audio-schnittstelle-as-36x3-knx/%23downloads
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Um eine Datei hochzuladen einen Platz auswahlen und die betroffene Datei suchen. Danach auf Start
Song Download klicken um den Download zu starten. Bitte beachten Sie die maximale DateigréRe die
rechts neben dem jeweiligen Song + Nummer vermerkt ist.

Song 17 (max 160kB): 0xe empty
Song 12 (max 160kE): 0k8 empty

Download Speed Setting: high 50 Byte Payload/Message | Status info: ok valid

Start Seng Download low 10 Byte Payload/Message empty slotempty
missing sending pending

Achtung!

Die Audio Schnittstelle kann Lieder bis zu einer bestimmten Laustarke ausgeben. Wird diese
Laustarke Uberschritten schaltet der Verstarker ab um einen Defekt zu vermeiden. Daher sollte
folgendermalien vorgegangen werden:

1. Die MP3 Datei sollte vor dem Download normalisiert werden, dies ist eine Anhebung der
Amplitude um die maximale Laustarke zu erreichen. (Tools z.B Audacity oder mp3gain)

2. Sollte die Laustadrke nun zu Laut sein und der Verstarker direkt abschalten empfiehlt es sich
entweder die Lautstarke mittels MP3 Tool zu verringern und anschliefend neu (iber die ETS
DCA APP herunterzuladen oder die Lautstarke mittels ETS herunter zu regeln.

Wahrend dem Download eines Liedes in der DCA App muss das Fenster gedffnet bleiben um ein
unterbrechen des Downloads zu verhindern. Falls es dazu kommen sollte muss das Gerat liber die
ETS komplett entladen und neu programmiert werden.

Um eine Méglichst kurze Ubertragungszeit zu erreichen wird empfohlen die Schnittstelle als stand-
alone Geréat zu programmieren, da die Dauer der Ubertragung je nach Bus Last erheblich sein kann.

Permanente Aktivierung & Anzahl der Wiederholungen:

Es kann eine dauerhafte Aktivierung eingeschalten werden. Dann kann die Wiedergabe nur durch das
ausschalten es Kommunikationsobjektes erfolgen oder durch Starten eines hoher priorisierten
Aktivierungsobjekts.

Sollte eine permanente Aktivierung nicht gewlinscht sein, so muss die Anzahl der Wiederholungen
eingegeben werden.

Permanente Aktivierung Q' inaktiv aktiv

Anzahl der Wiederholungen (1...100) 1 .
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Sperrobjekt:

Es kann ein Kommunikationsobjekt — ,Sperrobjekt” fiir das bestimmte Aktivierungsobjekt zur
Verflugung gestellt werden. Sperrobjekte und Tag / Nachtobjekte werden gespeichert. Diese miissen
aktiv wieder durch deaktivieren geldscht werden.

Sperrobjekt 2 inaktiv aktiv

| 3:|8 Sperrobjekt Aktivierungsobjekt A: Tarklingel Eingang

Lautstarke mit Objekt verdnderbar:

Die Lautstarke lasst sich mit einem externen Kommunikationsobjekt fiir das bestimmte
Aktivierungsobjekt verstellen.

Hinweis: Das Objekt wird in % angegeben. Hierbei wird die eingegebene Prozentzahl auf- bzw. .
abgerundet.

2.B. 4% -> Min. Stufe / 5% -> 1. Stufe / 14% -> 1. Stufe / 16% -> 2. Stufe / 95% -> Max.

Lautstarke mit Cbjekt verdnderbar 2 inaktiv aktiv

Tag-/Nachtbetrieb:

Mit dem Objekt 6: ,, Tag-/Nachtbetrieb” kann ein Tag- oder Nachtbetrieb dargestellt werden. Hierbei
kann im Nachtbetrieb eine Anhebung oder Absenkung der Gesamtlautstarke eingestellt werden. Die
Einstellung bezieht sich auf alle Aktivierungsarten! Es muss die Stufe angegeben werden, um welche
die Lautstarke angehoben/abgesenkt wird.

Hinweis: Bei einer maximalen Absenkung wird trotzdem ein minimaler Klang ausgegeben. Zum
Beispiel ist eine Lautstarke 5 eingestellt und im Nachtbetrieb wird um die Stufe 6 abgesenkt. So stellt
sich die Lautstarke auf den Wert ,,min.”

Flr einen Stopp der Wiedergabe muss das Aktivierungsobjekt ausgeschalten werden oder per
Stummschaltung auf eine bestimmte Zeit deaktiviert werden.

Tag-/ Nachtbetriek inaktiv. QO aktiv
Schaltbedingung O Tag ='1'/ Nacht =0’ Tag ='0"f Nacht ="1°

Im Nachtbetrieb

Verhalten Gerdtelautstarke O absenken anheben

Absenkung 1 B




Technisches Handbuch AS 36.x3 knx shugomiller

Szenen

Einstellungen

Szenen aktivieren:

Hier wird die Gerate-Aktivierung via Szenen aktiviert und die Anzahl bestimmt. Es kdnnen maximal 16

Szenen ausgewahlt werden.

Hinweis: Die Aktivierungsobjekte haben eine hohere Prioritat als die Szenen!

Szenen aktivieren inaktiv O akfiv

Anzahl der Szenen 16 -

Szene A: [Bezeichnung]
Bezeichnung:
Es kann eine Bezeichnung fir die Szene vergeben werden.

Bezeichnung Schulgong

Szenennummer:
Flr die Aktivierung muss eine Szenennummer vergeben werden.
Hinweis: Bei doppelt vergebenen Szenennummern wird nur die erste Szene abgearbeitet!

Beispiel:

Szene 1 und 2 haben beide Szenennummer 1 2 Es wird immer Szenen 1 ausgefihrt, Szene 2
niemals!

Szenennummer 1
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Melodieauswahl:
Es stehen 12 vordefinierte Melodien zum Abspielen zur Verfligung. Die Tone kénnen auf unserer
Homepage angehort werden:

https://www.hugo-mueller.de/produkte/vernetzen-knx/audio-schnittstellen/audio-schnittstelle-as-
36x3-knx/#downloads

AulRerdem besteht die Moglichkeit 6 individuelle MP3 Dateien abzuspielen.

Melodieauswahl Melodie 1 (Alarm 1) v

Lautstarke:
Die Lautstarke kann in 11 Stufen eingestellt werden. Auf der ,,min“-Stufe wird noch ein ganz leiser
Ton wiedergegeben.

Min123456789 Max

Lautstarke Max b



https://www.hugo-mueller.de/produkte/vernetzen-knx/audio-schnittstellen/audio-schnittstelle-as-36x3-knx/#downloads
https://www.hugo-mueller.de/produkte/vernetzen-knx/audio-schnittstellen/audio-schnittstelle-as-36x3-knx/#downloads
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Permanente Aktivierung & Anzahl der Wiederholungen:

Es kann eine dauerhafte Aktivierung eingeschalten werden. Die Wiedergabe kann nur iber eine
zweite Szene und die Funktion ,Permanente Geratewiedergabe stoppen” deaktiviert werden.
Sollte eine permanente Aktivierung nicht gewiinscht sein, so muss die Anzahl der Wiederholungen
eingegeben werden.

Permanente Gerdtewiedergabe stoppen 2 inaktiv aktne
Permanente Aktivierung Q' inaktiv aktiv
Anzahl der Wiederholungen (1...100) 1 .

Externe Eingange

Allgemein

Anzahl Telegramme begrenzen:
Um Datenverkehr zu minimieren kann die Anzahl der Telegramme begrenzt werden.

Anzahl Telegramme begrenzen inaktiv O aktiv

Mazximale Anzahl gesendeter Telegramme 20 -

Maximale Anzahl gesendeter Telegramme
pro

1 5ekunde -

Eingang 1 Aligemein

Bezeichnung:
Es kann eine Bezeichnung fur den Eingang vergeben werden.

Bezeichnung Taster

Funktion:
Es kann der Binareingang aktiviert werden.

Funkticn inaktiv O Bindreingang
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Binarfunktion:
Es kann die Funktion am Bindreingang ausgewahlt und entsprechend parametriert werden. Hierzu

wird zwischen Szene und Mehrfachbetatigung unterschieden.

Bezeichnung
Funktion inaktiv O Bindreingang

Binarfunktion Szene O MWehrfachbetatigung

Eingang 1 Szenensteuerung

Wird die Szenensteuerung verwendet kann der Eingang entsprechend parametriert werden.
AuRerdem kann die Szenennummer sowie die Entprellzeit eingestellt werden. Ebenfalls kann ein

Sperrobjekt aktiviert werden.

Eingang ist bei Betétigung O geschlossen gedfinet

Szenennurmmer bei Betdtigung 1 .
Szene speichern nein ~
Entprellzeit ... in ms 50 ~
Sperrobjekt Q' inaktiv aktiv

Eingang 1 Mehrfachbetatigung

Eingang 1 bei Betatigung

Wird die Mehrfachbetéatigung aktiviert ldsst sich der Eingang parametrieren. Hierbei gilt es zu
beachten wann der Eingang als aktiv erkannt werden soll. Entweder im geschlossenen Zustand
(bspw. beim dricken eines Tasters) oder im gebdffneten Zustand (bspw. beim loslassen des Tasters)

Eingang ist bei Betdtigung O geschlossen gedffnet
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Einstellung der Tastfrequenz

Die Entprellzeit lasst sich zwischen 10 und 150 ms einstellen. AuRerdem kénnen bis zu 4
Betatigungen verarbeitet werden, die wiederrum mit einer maximalen Zeit zwischen zwei
Betatigungen sowie einem zusatzlichen Objekt bei langer Betatigung eingestellt werden kann. Diese
Zeit lasst sich zwischen 0,3 und 10 Sekunden festlegen, der versendete Wert kann zwischen aus / ein
und umschalten gewahlt werden.

Entprellzeit ... in ms &0 =
Mazx. Anzahl der Betdtigungen 3 =

Maximalzeit zwischen zwei Betdtigungen ... in
. 0

Zusdtzliches Objekt fiir lange Betdtigung Q' inaktiv aktiv

Lange Betdtigung ab .. in s 04 =
Versendeter Wert bei langer Betatigung aus =
Sperrobjekt
Sperrobjekt 2 inaktiv akdtiv

Es kann ein Kommunikationsobjekt — ,Sperrobjekt” fiir das bestimmte Aktivierungsobjekt zur
Verfligung gestellt werden.
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Kommunikationsobjekte

shugomiller

Nummer Name Funktion | Linge | Flag Datenpunkttyp
2 In Betrieb senden Ausgang 1Bit |--KU— |DPT schalten
--KS--
3 Status anfordern Eingang 1 Bit DPT Ausloser
i --KS--
4 itummschaltungsfunktlo Eingang 1 Bit DPT schalten
. . ks .
5 Globales Sperrobjekt Eingang 1 Bit DPT freigeben
- . . .| KS--
7 Aktivierungsobjekt A Eingang 1 Bit DPT schalten
Sperrobjekt . | kS )
8 Aktivierungsobjekt A Eingang 1 Bit DPT freigeben
Lautstarke . --KS-- .
9 Aktivierungsobjekt A Eingang 1 Byte DPT Prozent (0..100%)
Tag-/Nachtbetrieb . | —KS--
10 Aktivierungsobjekt A Eingang 1 Bit DPT schalten
--KS--
11 Aktivierungsobjekt B Eingang 1 Bit DPT schalten
Sperrobjekt . .| KS-- .
12 Aktivierungsobjekt B Eingang 1 Bit DPT freigeben
Lautstarke . --KS-- .
13 Aktivierungsobjekt B Eingang 1 Byte DPT Prozent (0..100%)
Tag-/Nachtbetrieb . . --KS--
14 Aktivierungsobjekt B Eingang 1 Bit DPT schalten
--KS--
15 Aktivierungsobjekt C Eingang 1 Bit DPT schalten
Sperrobjekt . | KS- )
16 Aktivierungsobjekt C Eingang 1 Bit DPT freigeben
Lautstarke . --KS-- .
17 Aktivierungsobjekt C Eingang 1 Byte DPT Prozent (0..100%)
Tag-/Nachtbetrieb . ) --KS--
18 Aktivierungsobjekt C Eingang 1 Bit DPT schalten
--KS--
19 Aktivierungsobjekt D Eingang 1 Bit DPT schalten
Sperrobjekt . .| KS-- .
20 Aktivierungsobjekt D Eingang 1 Bit DPT freigeben
Lautstarke . --KS-- .
21 Aktivierungsobjekt D Eingang 1 Byte DPT Prozent (0..100%)
Tag-/Nachtbetrieb . . --KS--
22 Aktivierungsobjekt D Eingang 1 Bit DPT schalten
--KS--
23 Aktivierungsobjekt E Eingang 1 Bit DPT schalten
Sperrobjekt . | KS- )
24 Aktivierungsobjekt E Eingang 1 Bit DPT freigeben
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Lautstarke . --KS-- .
25 Aktivierungsobjekt E Eingang 1 Byte DPT Prozent (0..100%)
Tag-/Nachtbetrieb . . --KS--
26 Aktivierungsobjekt E Eingang 1 Bit DPT schalten
--KS--
27 Aktivierungsobjekt F Eingang 1 Bit DPT schalten
Sperrobjekt . .| KS-- .
28 Aktivierungsobjekt F Eingang 1 Bit DPT freigeben
Lautstarke . --KS-- .
29 Aktivierungsobjekt F Eingang 1 Byte DPT Prozent (0..100%)
Tag-/Nachtbetrieb . ) --KS--
30 Aktivierungsobjekt F Eingang 1 Bit DPT schalten
--KS--
31 Aktivierungsobjekt G Eingang 1 Bit DPT schalten
Sperrobjekt . .| —KS-- )
32 Aktivierungsobjekt G Eingang 1 Bit DPT freigeben
Lautstarke . --KS-- .
33 Aktivierungsobjekt G Eingang 1 Byte DPT Prozent (0..100%)
Tag-/Nachtbetrieb . . --KS--
34 Aktivierungsobjekt G Eingang 1 Bit DPT schalten
--KS--
35 Aktivierungsobjekt G Eingang 1 Bit DPT schalten
Sperrobjekt . . |KS .
36 Aktivierungsobjekt H Eingang 1 Bit DPT freigeben
Lautstarke . --KS-- .
37 Aktivierungsobjekt H Eingang 1 Byte DPT Prozent (0..100%)
Tag-/Nachtbetrieb . ) --KS--
38 Aktivierungsobjekt H Eingang 1 Bit DPT schalten
--KS--
39 Aktivierungsobjekt | Eingang 1 Bit DPT schalten
Sperrobjekt . .| —KS-- )
40 Aktivierungsobjekt | Eingang 1 Bit DPT freigeben
Lautstarke . —-KS-- .
41 Aktivierungsobjekt | Eingang 1 Byte DPT Prozent (0..100%)
Tag-/Nachtbetrieb . . --KS--
42 Aktivierungsobjekt | Eingang 1 Bit DPT schalten
- . . .| KS--
43 Aktivierungsobjekt J Eingang 1 Bit DPT schalten
Sperrobjekt . .| KS- .
44 Aktivierungsobjekt J Eingang 1 Bit DPT freigeben
Lautstarke . --KS-- .
45 Aktivierungsobjekt ) Eingang 1 Byte DPT Prozent (0..100%)
Tag-/Nachtbetrieb . ) --KS--
46 Aktivierungsobjekt ) Eingang 1 Bit DPT schalten
. . ~KS--
47 Szene Gong-Schnittstelle | Eingang 1 Byte DPT Szenennummer
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-KSUA-
80 E1l Szene Ausgang 1 Byte DPT Szenennummer
--KU--
84 E1 Szene speichern Eingang 1 Bit DPT freigeben
--KU--
84 E1 Speichern freigeben Eingang 1 Bit DPT freigeben
i -KSUA-
82 El Anzelge. Ausgang 1 Bit DPT freigeben
Szenenspeicherung
--KS--
98 E1 Sperren Eingang 1 Bit DPT freigeben
» | -KsU-
80 E1 Schalten 1 Betatigung | Ausgang 1 Bit DPT schalten
-KSU-
81 El S"chalten 2 Ausgang 1 Bit DPT schalten
Betadtigungen
-KSU-
82 El S“chalten 3 Ausgang 1 Bit DPT schalten
Betadtigungen
-KSU-
83 El S"chalten 4 Ausgang 1 Bit DPT schalten
Betatigungen
-KSU-
84 El S"chalten lange Ausgang 1 Bit DPT schalten
Betatigung
-KS-
98 E1 Sperren Eingang 1 Bit DPT freigeben
-KSUA-
100 |E2 Szene Ausgang 1 Byte DPT Szenennummer
--KU--
104 | E2 Szene speichern Eingang 1 Bit DPT freigeben
--KU--
104 | E2 Speichern freigeben | Eingang 1 Bit DPT freigeben
i -KSUA-
102 E2 Anzelge. Ausgang 1 Bit DPT freigeben
Szenenspeicherung
--KS--
118 |[E2 Sperren Eingang 1 Bit DPT freigeben
-KSU-
100 |[E2 Schalten 1 Betadtigung | Ausgang 1 Bit DPT schalten
-KSU-
101 E2 S"chalten 2 Ausgang 1 Bit DPT schalten
Betatigungen
-KSU-
102 E2 S"chalten 3 Ausgang 1 Bit DPT schalten
Betatigungen
-KSU-
103 E2 S"chalten 4 Ausgang 1 Bit DPT schalten
Betatigungen
-KSU-
104 E2 S"chalten lange Ausgang 1 Bit DPT schalten
Betatigung
--KS--
118 | E2 Sperren Eingang 1 Bit DPT freigeben
-KSUA-
120 |E3 Szene Ausgang 1 Byte Szenennummer
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--KS--
124 | E3 Szene speichern Eingang 1 Bit DPT freigeben
: : : L | KRS :
124 | E3 Speichern freigeben Eingang 1 Bit DPT freigeben
i -KSUA-
122 E3 Anzelge. Ausgang 1 Bit DPT freigeben
Szenenspeicherung
. [ Ks- .
138 | E3 Sperren Eingang 1 Bit DPT freigeben
-KSU-
120 | E3 Schalten 1 Betatigung | Ausgang 1 Bit DPT schalten
-KSU-
121 E3 S...chalten 2 Ausgang 1 Bit DPT schalten
Betatigungen
-KSU-
122 E3 S"chalten 3 Ausgang 1 Bit DPT schalten
Betadtigungen
-KSU-
123 E3 S“chalten 4 Ausgang 1 Bit DPT schalten
Betadtigungen
-KSU-
104 E3 S"chalten lange Ausgang 1 Bit DPT schalten
Betatigung
: .| KS :
138 |[E3 Sperren Eingang 1 Bit DPT freigeben
Name Bedeutung

Kommunikation

Lesen

Schreiben

Ubertragen

Aktualisieren

Objekt kann kommunizieren

Objektstatus kann abgefragt werden

Objekt kann Informationen empfangen
Objekt kann Informationen senden

Objekt kann eine Anfrage eines anderen Bus

Teilnehmers empfangen. Die Antwort
Objekt kann einen Wert von einem anderen

Busteilnehmer anfordern. Die Antwort wird als

Schreibbefehl interpretiert und aktualisiert
den Wert des Kommunikationsobjekts. Dies
wird typischerweise verwendet um externe
Sensordaten nach einer
Busspannungswiederkehr anzufordern.
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